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1. Общие положения.

Настоящее положение определяет порядок организации и проведения областной молодежной патриотической интернет-игры «Помним, гордимся, наследуем!», посвященной 80-летию формирования 10-го Гвардейского Уральского Добровольческого танкового корпуса (далее «Игры»).

Цель игры: способствовать изучению детьми и молодёжью Свердловской области истории своей малой Родины, используя информационно-коммуникационные технологии и соревновательный процесс.

Задачи игры:
· развитие у детей и подростков потребности в интеллектуальной деятельности, развитие познавательного интереса в области краеведения;

· вовлечения детей и молодежи в процесс изучения истории Уральского Добровольческого танкового корпуса;
· создание благоприятных условий для организации исследовательской деятельности по истории родного края.
2. Организаторы игры.

Организатором игры выступает Свердловская областная общественная молодежная организация «Ассоциация патриотических отрядов «Возвращение» при поддержке Министерства образования и молодежной политики Свердловской области.
3. Участники игры.
Команды (патриотические, поисковые, постовые отряды) образовательных учреждений различного профиля. Состав команды до 30 человек. Команды – участницы делятся на 3 возрастные группы:

· Младшая группа: 1 – 4 классы общеобразовательных учреждений или команды детей в возрасте 7 – 11 лет;

· Средняя группа: 5 – 8 классы общеобразовательных учреждений или команды детей и молодежи в возрасте 11 – 14 лет;
· Старшая группа: 9 – 11 классы общеобразовательных учреждений, студенты средне-профессиональных образовательных учреждений или команды из молодежи в возрасте 15 – 20 лет.
4. Форма проведения игры.
Игра проходит дистанционно в образовательных организациях муниципальных образований Свердловской области.
Результаты команд транслируются на сайте slаvaurala.ru, группе организации в социальной сети «ВКонтакте», Телеграмм-канале. По итогу прохождения каждого этапа командой, фиксируется точка достижения на игровом поле; результаты транслируются на сайте slavaurala.ru.
5. Сроки проведения игры:
С 01сентября 2023 г. по 31 мая 2024 г.
6. Подача заявок, оформление работ.

С 01 сентября по 01 октября 2023 года команды регистрируются по ссылке https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfGBZCis4BZN7eUouyAXMzGKtNO6OJA7rZA5b-ZkPqyzyL-sg/viewform?usp=pp_url. С 01 октября 2023 г. по 20 мая 2024 г. команды выполняют задания в указанные сроки, согласно графика этапов Игры (Приложение №1). Работы (отчеты) по каждому этапу принимаются строго до даты, указанной в графике проведения игры. Команды, приславшие работы (отчеты) после указанного срока, получают 3 штрафных балла.
При пересылке работ просим сохранять историю переписки для оперативного решения возникающих вопросов. В теме письма необходимо писать возрастную группу, команду, населенный пункт, организацию (например, младшая Патриот Баранчинский ООШ№20), чтобы ваша работа не потерялась или не принялась за чужую (команд с одинаковыми названиями очень много).

Оформление работ регламентировано и описано по каждому этапу в Приложениях. 

Организаторы оставляют за собой право вносить изменения в настоящее Положение.
7. Подведение итогов Игры, награждение победителей.
С 21 по 31 мая 2024 года будут подведены итоги Игры. 

Церемония награждения активных участников и победителей состоится до 31 мая 2024 г. либо в начале следующего учебного года (все зависит от ГИА). Команды-победители игры в трех возрастных группах, занявшие 1-е, 2-е, 3-е места будут награждены призами, дипломами. Команды-участницы игры отмечаются благодарственными письмами, грамотами.

8. Координатор игры.

Попова Наталья Александровна, Сидорова Екатерина Вячеславовна, тел. (343) 374-27-01, e-mail: aspo_veteran@mail.ru, сообщения в сообществе в ВК vk.com/slavaurala.
Приложение №1.
График проведения областной молодежной патриотической интернет-игры «Помним, годимся, наследуем!», посвященной 80-летию формирования 
10-го Гвардейского Уральского Добровольческого танкового корпуса
	Боевой путь УДТК
	Сроки проведения
	Задание
	Количество баллов

	«Танковый корпус сверх плана»

26 февраля 1943 г.
	До 1 октября 2023 г.
	Регистрация участников игры: участники регистрируются по ссылке https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfGBZCis4BZN7eUouyAXMzGKtNO6OJA7rZA5b-ZkPqyzyL-sg/viewform?usp=pp_url. Каждая команда-участница становится танковым экипажем, которому присваивается индивидуальный порядковый номер.
	

	«Курская битва»

05 июля – 

23 августа 1943 г.
	С 1 октября по 10 ноября 2023 года
	Участники создают видеоролик (требования и критерии в приложении №2), презентацию танкового экипажа, в котором отражаются дата создания экипажа, место дислокации, состав экипажа, справка о командире, рассказ об участниках экипажа.
Ролик отправляется на почту aspo_veteran@mail.ru.
	30 баллов

	«Сражения в брянских лесах»

1943 г.
	С 10 ноября по 25 декабря 2023 года
	Участники просматривают фильм «Уральцы на Огненной дуге» и отвечают на вопросы викторины по фильму. 

Ссылки на фильм и викторину будут выложены на сайте slavaurala.ru вкладка «игра «Помним, гордимся, наследуем!» и в сообществе ВК.
	30 баллов (по одному баллу за правильный ответ)

	Привал
	До 30 декабря 2023 года
	Подведение промежуточного итога.
	

	«Проскурово-Черновицкая наступательная операция» 04 марта – 

17 апреля 

1944 г.
	С 10 января  по 1 февраля 2024 года
	«Что скрывается за кругом?». 
На сайте slavaurala.ru вкладка «игра «Помним, гордимся, наследуем!» размещаются изображения, связанные с УДТК. Необходимо найти и назвать объект, скрытый за кругом. Всего будет представлено 10 изображений.
Ответы направляются на почту aspo_veteran@mail.ru. 
	10 баллов (по одному баллу за правильный ответ)

	«Львовско-Сандомирская операция» 13 июля –

 29 августа 1944 г.
	1 февраля по 28 февраля 2024 года
	Экипаж создает боевой уголок (тематическую экспозицию), экскурсию посвященную подвигу Уральского Добровольческого танкового корпуса: любая творческая форма.

Экипаж проводит экскурсии по уголку Уральского Добровольческого танкового корпуса (не менее 3-х экскурсий).

Фото (видео) боевого уголка (тематической экспозиции), графика и фото экскурсий отправлять на почту aspo_veteran@mail.ru.
	30 баллов

15 баллов (за каждую последующую экскурсию экипаж зарабатывает 5 баллов)

	«Висло-Одерская операция» 

12 января – 

03 февраля 1945 г.
	1 марта по 31 марта 2024 года
	Экипаж разрабатывает агитбригаду с творческим выступлением, посвященную Уральскому Добровольческому танковому корпусу, с которой выступает на школьном (городском) торжественном мероприятии, посвященном 81-й годовщине по формированию Уральского Добровольческого танкового корпуса.

Фото (видео) агитбригады отправляются на почту aspo_veteran@mail.ru.
	15 баллов

	«Операции в Селезии» 

1945 г.
	С 1 по 30 апреля 2024 года
	Участники разрабатывают макет эмблемы своего экипажа. 

При подведении итогов игры экипаж, занявший на этапе 1 место в своей возрастной группе, получает в подарок изготовление значков со своим макетом на команду.
Макеты отправляются на почту aspo_veteran@mail.ru.
	10 баллов

	«Берлинская операция» 

16 апреля – 

08 мая 1945 г.

«Пражская операция» 

06 мая – 11 мая 1945 г.
	С 1 по 20 мая 2024 года
	«Письмо солдату»: участники экипажа пишут письмо солдату Великой Отечественной войны (преимущественно родственнику-участнику Великой Отечественной войны) или участнику специальной военной операции, складывают его в треугольник. Из писем-треугольников формируется стенд с «большим» письмом.
Фото (видео) стенда с письмами отправляется на почту aspo_veteran@mail.ru.
	30 баллов

	Победа
	С 21 мая до 01 июня 2024 г.
	Подведение итогов игры.
	


Приложение №2.

Требования к видеороликам, представляемым на конкурс визиток.
1. К участию в Конкурсе приглашаются обучающиеся средних, средне-профессиональных образовательных организаций. Авторство может быть как индивидуальным, так и коллективным. 
2. На Конкурс предоставляются видеоролики, снятые (созданные) любыми доступными средствами, соответствующие тематике конкурса. Видеоролик кроме динамического видеоряда может содержать статический видеоряд (фотографии, рисунки).  
3. Содержание видеороликов не должно противоречить законодательству РФ. На конкурс не принимаются ролики рекламного характера, оскорбляющие достоинства и чувства других людей. 
Технические требования к видеоролику.

1. Конкурсные видеоролики предоставляются в электронном виде, формат – MP4.  
2. Минимальное разрешение видеоролика – 1280 x 720 HD для 16:9.  
3. Максимальная продолжительность видеоролика – 5 минут.  
4. Использование при монтаже программного обеспечения – на усмотрение участника.  
5. Видеоролик должен содержать начальные титры с указанием темы, концевые титры с указанием авторов ролика, источников видео и аудио рядов.
Критерии оценок.

1. Содержательная экспертная оценка видеороликов осуществляется по следующим критериям: 
· соответствие работы заявленной теме; 
· аргументированность и глубина раскрытия темы, ясность представления; 
· креативность видеоролика (новизна идеи, оригинальность, гибкость мышления); 
· информативность.

2. Техническая экспертная оценка видеороликов осуществляется по следующим критериям: 
· качество фото, видеосъемки; 
· уровень владения цифровыми инструментами видеомонтажа; 
· эстетичность работы.


